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● Identificar les característiques del context actual 
d’emergència educativa.

● Reflexionar sobre les tasques i funcions del 
dissenyador tecnopedagògic en el procés 
d’incorporació de les TIC en el disseny de propostes 
d’aprenentatge que es deriven del context actual.

● Reconèixer el rol i les competències del dissenyador 
pedagògic en un context de formació virtual.

● Identificar l’aplicació d’un model de disseny 
tecnopedagògic en el context de l’educació superior.

● Valorar els diferents elements que intervenen en la 
fase de disseny pedagògic d’assignatures.
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L’impacte del 
context actual de 
crisi sanitària al món 
educatiu



Font: 



Font: Pinterest by 

Font: elmon.cat 

https://www.elmon.cat/gent/toni-cruanyes-filla-biberons_2114723102.html


“Gracias a la formación online el alumno es 
mucho más productivo y aprende más en 
menos tiempo y con menos esfuerzo.” 

https://www.iebschool.com/blog/formacion-online-vs-formacion-presencial-innovacion/

“En la formación presencial, el 
profesor está 

presente para enseñ
arte sus conocimientos. 

En la formación online el alumno debe 

aprender mediante la práctica p
or su 

cuenta.” 

https://essaeformacion.com/blog/noticias-essae/
beneficios-formacion-presencial

https://www.iebschool.com/blog/formacion-online-vs-formacion-presencial-innovacion/
https://essaeformacion.com/blog/noticias-essae/beneficios-formacion-presencial


“Diferentes e
studios con

firman la mayor 

eficacia de
l game-based lea

rning como 

herramienta pedagógica frente a otras 

metodologías que no utilizan los juegos.”

https://exp
erts.game-learn.com

/es/quienes
-somos/



https://padlet.com/marta_cris/1ripis3b9ha1sg9g



Els dissenyadors 
pedagògics a la 
UOC



Font: Ilustración de @SILVIAKMPOS a El País: https://elpais.com/elpais/2020/11/02/escuelas_en_red/1604339954_845820.html

https://elpais.com/elpais/2020/11/02/escuelas_en_red/1604339954_845820.html


● Innovació i formació en educació 
en línia

● Funció estratègica: promoure 
l'evolució del model educatiu

● Tenint en compte les tendències 
metodològiques i tecnològiques 
que poden ser aplicables a la UOC   

● Com ens organitzem:
- Processos d’Aprenentatge
- Detecció i anàlisi de tendències 
- Tecnologia per l’aprenentatge
- Transferència del model educatiu
- Oficina de projectes

eLearn Center 



Tipus de projectes
● Disseny i avaluació de competències 
● Ús de portafolis
● Guia d’usos docents de les Google Apps
● Mesures de flexibilització de l’aprenentatge
● Innovació: Xatbots, AI, universitats singulars  
● Participació en congressos i co-organització 

del CIDUI
● Formació del professorat 
● Projecte Repte-Niu 

...entre d’altres...

http://elc.blogs.uoc.edu/category/articles/
https://kit.elc.uoc.edu/guia-usos-docents-google-apps/


Fases del disseny  
tecnopedagògic a la UOC Anàlisi

Planificació

Disseny

CreacióGestió

Avaluació

Docència

Model
REPTE-NIU

Font: Lourdes Guàrdia. El disseny. El professor com 
a dissenyador tecnopedagògic. Material UOC

http://materials.cv.uoc.edu/cdocent/PID_00245624/
http://materials.cv.uoc.edu/cdocent/PID_00245624/


Projecte Repte-Niu

Implementació d’un canvi 
metodològic en el disseny 
de les assignatures que 
respon al model UOC

Professors

Vicerectorat 
de Docència 

i Aprenentatge

eLearn 
Center

Biblioteca

Tecnologia

Liderat per

Impulsat pel

Base pedagògica
(metodologia PLA)

Gestió de l’aula virtual i 
les eines d’aprenentatge

Curació de recursos 
d’aprenentatge digitals 

Model educatiu UOC



Disseny d’assignatures Repte-Niu

Dissenyar des d’activitats 
d’aprenentatge contextualitzades, 
a partir de necessitats reals i no 
basant-se en continguts 
(aprenentatge situat).

Distribuir el temps de dedicació 
de l’estudiant per a cadascuna de les 
activitats segons el tipus, la càrrega de 
treball i la rellevància, tenint en compte 
el creditatge de l’assignatura.

Identificar recursos i orientar-ne l’
ús, indicant el temps mínim de 
dedicació recomanat en relació 
amb l’activitat (curació de 
continguts).

Vincular les competències a les 
activitats i concretar-les en resultats 
d’aprenentatge avaluables.



Metodologia Repte-Niu

ACTIVITAT 
D’AVAL. 

CONTINUA

PLANTEJAMENT 
DEL REPTE
(situació)

 COMPETÈNCIES

NIU
(Agregador de 

continguts)

Repte 
1

(1 ECTS)

ASSIGNATURA
(6 ECTS)

Repte 
2

(1 ECTS)

Repte 
3

(2 ECTS)

Repte 
4

(2 ECTS)

ACTIVITAT 
D’AVAL. 

CONTINUA

PLANTEJAMENT 
DEL REPTE
(situació)

 COMPETÈNCIES

NIU
(Agregador de 

continguts)

ACTIVITAT 
D’AVAL. 

CONTINUA

PLANTEJAMENT 
DEL REPTE
(situació)

COMPETÈNCIES

NIU
(Agregador de 

continguts)

ACTIVITAT 
D’AVAL.

CONTINUA

PLANTEJAMENT 
DEL REPTE
(situació)

COMPETÈNCIES

NIU
(Agregador de 

continguts)

Repte-Niu és una evolució de 
l’actual model, des de ...

ASSIGNATURA
(6 ECTS)

OBJECTIUS

RECURSOS D’APRENENTATGE

ACTIVITAT 
D’AVAL. 

CONTINUA

ACTIVITAT 
D’AVAL. 

CONTINUA

ACTIVITAT 
D’AVAL. 

CONTINUA

ACTIVITAT 
D’AVAL. 

CONTINUA



Disseny Repte-Niu a l’aula
A0.000 - Course name. Classroom 0

ACTIVITAT 1

COMPETÈNCIES 
I RESULTATS 

D’APRENENTATGE

PLANTEJAMENT

ACTIVITAT 
D’AVALUACIÓ 
CONTINUADA
(+ lliurables)

NIU
(Agregador 

de Recursos 
d’aprenentatge)



 Equips i recursos
Plantilla de 

projecte Docent

Recursos de 
suport al disseny

Sessions 
d’acompanyament 

individuals

Especialista 
de l’eLC

Bibliotecaris

Professorat 
involucrat

La cuina dels recursos 
d’aprenentatge

https://kit.elc.uoc.edu/
https://kit.elc.uoc.edu/
https://youtu.be/LkY2YIN2xmE
https://kit.elc.uoc.edu/com-utilitzar-ledna/
https://youtu.be/LkY2YIN2xmE
https://youtu.be/LkY2YIN2xmE


Experiències...

Cas 1: 
Formulació de resultats 
d’aprenentatge

Identificació de les competències 
transversals en el marc del programa i 
integració en el disseny de l’assignatura.

Reforçar la importància d’una bona 
formulació de resultats 
d’aprenentatge:
● Coherència amb les 

competències
● Observables i mesurables
● Recomanacions AQU i ANECA

Cas 2: 
Què fer amb les competències 
transversals?



Experiències...

Cas 3: 
Quines activitats puc dissenyar?

Cas 4: 
El temari no està al centre del 
disseny

Promoure la diversificació dels tipus 
d’activitats en funció dels resultats 
d’aprenentatge esperats.

Dissenyar des de les 
competències i les activitats, i no 
des d’una llista de continguts.



Cas 5: 
Com calculo el temps de
dedicació de l’estudiant?

Ajudar a prendre decisions 
sobre el temps mínim de 
dedicació recomanat segons 
el creditatge de l’assignatura.

Experiències...

Font:  pixabay.com
 

https://pixabay.com/es/photos/fot%C3%B3grafo-rana-gracioso-verde-868038/


https://es.padlet.com/Marta_Cris/q2xtn13brqt17cwr



Valoració



Que us emporteu de la sessió?

https://padlet.com/mmerinoru/5jkplli7eexp37bo

https://padlet.com/mmerinoru/5jkplli7eexp37bo
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