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Qi) Qué és la gamificacio?
e Qué vol dir gamificar?
e Elements del joc que adopta la gamificacio

e Proposit de la gamificacid en I'ensenyament-aprenentatge
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Marc teoric Q‘)

Qué vol dir gamificar?

La Gamificacié és una metodologia d’aprenentatge activa, la qual parteix del principi d'introduir els elements del
joc en entorns no ludics, amb I'objectiu d’estimular, motivar, involucrar i atreure I’atencié de I'’estudiantat, fent
que es concentri millor amb el contingut i competéncies que ha d’adquirir.

La gamificacidn es la aplicacion de metaforas del juego a las tareas de la vida real
para influir en el comportamiento, aumentar la motivacion e incrementar el

compromiso.

Marczewski, (2012)
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Marc teoric Q‘)

(...) Que vol dir gamificar?

L’objectiu
NO es

La Utilitza
gamificacio tecniques i
és una estratéegies

metodologia del joc

entretenir
sino
aprendre
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Marc teoric Q‘)

(...) Que vol dir gamificar?

Es pot aplicar a nivell d’assignatura, o bé
unicament a una, o varies, activitats.

Requereix un disseny especific,
incorporant-hi elements del joc, mecaniques, i
dinamiques.

La
gamificaCi() ) Tota I'experiéncia gamificada va

acompanyada d’'una narrativa (storyteling)

és una
metodologia

que permet donar context a tots els elements
del joc i missions que es plantegin en el
disseny de I'activitat gamificada.

R Recomanacié: Existeixen recursos que es poden emprar pel disseny de
I'activitat o assignatura gamificada, per exemple el trivial, kahoot, etc.
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Marc teoric Q‘)

(.-.) Que vol dir gamificar?

Per tal de:
ags e Captar I'atencio de I'estudiantat i motivar-lo
Utilitza P

e Establir uns objectius

tecniques i
- 0 e Establir unes normes i instruccions ben
estrategies pautades

del jOC e  Oferir retorn (per exemple, en forma de
recompenses) a mesura que I'estudiantat
assoleix els resultats d’aprenentatge proposats.
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Marc teoric Q‘)

(.-.) Que vol dir gamificar?

L'objectiu és:

e Captar I'atencié i augmentar I'interés de
I'estudiant en alld que esta aprenent.

L’objectiu
NO es

Fer el procés d’ensenyament-aprenentatge
) interessant i emocionant, augmentant
I'aprenentatge significatiu.

entretenir
sino
aprendre

e Involucrar i fomentar la participacio.

Atencié!: Es important que amb la gamificacié no caiem amb I'error

A “d’infantilitzar” el procés d’ensenyament i aprenentatge. Per evitar-ho,
posa exemples o situacions properes al context professional objecte
d’estudi i planteja missions o reptes en qué I'estudiant assumeixi el rol
de professional.
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Marc teoric Q‘)

La recepta de la gamificacio

E0 ingredionts princpalls Elments dljo

@ La narrativa (storytelling): vestim I'activitat a partir d’una historia o una
trama en la que ha d’haver-hi:
® Reptes i missions
& Assignacio de rols

E’) Dinamiques: Estructura i 'ordre en qué passen els successos
Igl Mecaniques: Les instruccions i les regles del joc

Objectius i recompenses: I'estudiant ha de conéixer els objectius pels que
ha de resoldre el repte i en desbloquejar-lo o solucionar el repte, ha de ser
recompensat/premiat.
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Marc teoric Q‘)

Elements del joc que adopta la gamificacio

Narrativa Missions o Reptes § Normes
Com en el joc, 'activitat gamificada L’'activitat gamificada proposa assolir Y e e . .
\ L'activitat gamificada té regles i, qui
es desenvolupa en un context repte/s. Un cop assolits es dona una . . N
. hi participa, les ha de conéixer.
(storytelling) recompensa.
Recompensa Progres Individual / Social
Com en el joc, I'activitat gamificada Durant I'activitat gamificada superem _ -
n’atorga en forma de punts, etapes i, hom, ha de ser conscient del Es pot realitzar en solitari, o en grup,

medalles... progrés. col-laborant, o competint...

Motivacions, activitats i actituds diverses

Explorar, crear, analitzar, imaginar, calcular, comparar, competir, col-laborar, socialitzar, adquirir habits, aversio a perdre,
autoeficacia, negociacio, etc.
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Marc teoric

(...) Elements del joc que adopta la gamificacio

ELEMENTS

Per exemple: daus, tauler, fitxes, classificacions, crondometre, etc.

MECANIQUES

Les normes / regles

DINAMIQUES

Alld que es genera jugant: competéncia, col-laboracié, exploracio, etc.
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Marc teoric Q‘)

Proposit de la gamificacié en ’ensenyament-aprenentatge

Augmentar la
retencio de
I’aparenentatge

Millorar la
transferéncia

Llavors ... gamifiquem?
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Marc teoric Q‘)

(...) Proposit de la gamificacio en ensenyament-aprenentatge

Que m’he de plantejar abans de gamificar?

Per a que? A qui va adrecat?

Qué vull gamificar?
Una assignatura? Motivar?‘ . Edat?... .
Només una part? Competéncies a treballar? Coneixements previs?
Només una activ.itat’? Inclou avaluacié? Modalitat de treball

S Voluntari? Obligatori? ... (p.e. e-learning) ...

Gamificar és la resposta a la situacié que vull solucionar?...
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Marc teoric Q‘)

(...) Proposit de la gamificacié en ensenyament-aprenentatge

... Gamificar és la resposta a la situacioé que vull solucionar?

Les metodologies docents

La infografia “Les metodologies docents”, Infografia D | |
publicada al eLearning Kit, et pot ajudar a decidir

En aquesta infografia trobareu la definicié de metodologia docent i

de la diversitat de metodologies docents que es poden aplicar en
les assignatures per tal de donar coheréncia a les activitats
d’ensenyament i aprenentatge i perqueé I'estudiant aprengui d’una
manera integral.
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Com fer un disseny gamificat?

Iz Com fer un disseny gamificat?

Punt de partida
Comencem!

La narrativa

Construccio del producte
Mapa de I'experiencia

Millora continua
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Com fer un disseny gamificat?

Punt de partida

Ja saps ...
* Que s’ha de gamificar
» Per a que (objectius i competéncies)

» El perfil de les persones usuaries

| també ...

* Que la solucié passa per gamificar
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Com fer un disseny gamificat? Iz

Comencem!

Existeix algun joc que, adaptat, ofereixi la solucié buscada?

O cal crear-ne un de nou?

e Examina jocs i/o experiéncies que ja existeixen i valora si et poden ser utils
e Per exemple, el joc del Trivial pot servir, en una primera fase per formar
equips, a continuacio per fer un treball grupal de revisié de coneixements,

després per competir amb altres grups, etc.
e ATlapartat “Recursos per gamificar” d’aquest material trobaras algunes

plataformes que proposen jocs i/o eines per crear-ne.
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https://ca.wikipedia.org/wiki/Trivial_Pursuit

Com fer un disseny gamificat? Iz

La narrativa

Tant si has d’adaptar un joc existent, com si n’has de crear un de

nou, hauras d’escriure una narrativa
La narrativa (storytelling) haura de:

e Introduir I'activitat mitjangant una historia, oferint un context.
e Explicar quin és el reptels
e Explicar quines sén les mecaniques (normes, instruccions)

e Explicar quins son els elements (recursos que s’han d’utilitzar)
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Com fer un disseny gamificat? Iz

Narrativa: la introduccié del joc

La introduccio

e Recorda que la gamificacié no esta pensada per a entretenir

e Introdueix I'activitat gamificada fent notar a les persones usuaries la seva
importancia, per a qué sera util. Relacionar-ho amb les competéncies, o
resultats d’aprenentatge que caldra assolir.

e Informa si participar-hi sera voluntari o obligatori, si servira per avaluar o no,
etc.

e Crea un missatge engrescador, motivador, impactant per presentar el joc

@@@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC Febrer 2024 21
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Com fer un disseny gamificat?

Narrativa: el repte o reptes

El repte/s (o objectiu/s)

e Descriu clarament quin és el repte, o reptes que s’hauran d'assolir al llarg
de l'activitat gamificada.
Per exemple: en el joc del parxis, I'objectiu €s que els jugadors portin les
seves fitxes de la sortida a casa. La primera persona que ho aconsegueixi

guanya.
e Informa de quan es considerara que s’ha arribat al final del joc

e Explica quin sera I'éxit d’assolir la fita/es (si no ho has fet ja a la introduccid)

@@@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC Febrer 2024
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Com fer un disseny gamificat? Iz

Narrativa: mecanica i elements

La mecanicai els elements

e Descriure la mecanica i els elements (o, en altres paraules, les normes del
joc i els recursos de que es disposara) és la part més laboriosa del disseny
gamificat.

e Es tracta de definir el rol i les tasques / activitats que hom haura de
realitzar per assolir la fita.
e Es una part molt important doncs, les activitats planificades sén el mitja que

permetra treballar les competéncies i resultats d’aprenentatges
planificats.
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Com fer un disseny gamificat? Iz

(...) Narrativa: mecanica i elements

(...) La mecanica i els elements

e S’ha d’informar dels elements / recursos de que es disposara.
Per exemple: un mapa, accions bloquejables/desbloquejables, uns punts
i/o una classificacio, etc.

e Caldra explicar clarament cada activitat / fase / etapa
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Com fer un disseny gamificat?

(...) Narrativa: mecanica i elements

(...) La mecanica i els elements

e Es el moment d’associar, a cada consecucid, el guany que se n’obtindra.
Per exemple punts, insignies, etc.

e També, si és el cas, caldra explicar la utilitat d’'aquests guanys.
Per exemple: serviran per passar de fase? Per a augmentar la qualificacio
de la PAC?, etc.

e La dinamica establerta haura de permetre percebre, a la persona que

participa, la seva evolucié i, si s’escau, la de la resta de participants
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Com fer un disseny gamificat? Iz

Construccié del producte

Construccio del producte final

e Un cop realitzat el disseny cal construir el producte final (de vegades,
mentre dissenyem, ja comencem a construir el producte, per exemple: un
questionari, un tauler, un espai de debat en grup, etc.).

e Explora quins recursos existeixen que et puguin facilitar la construccio
(plantilles, programaris especialitats, etc.)

e ATlapartat “Recursos per gamificar” d’aquest material trobaras algunes

plataformes que proposen jocs i/o eines per crear-ne
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Com fer un disseny gamificat?

Mapa de I’experiéncia

Onboarding

Comunicacion del
syllabus de la
asignatura
gamificada:

- Storytelling

- Tipo de misiones
-Momentos
-Recompensasy
puntuacion

- Objetivos
especificos

- Objetivos globales

Se puede comenzar
con un primer retos
gamificado para
desbloquear el
storytelling y que
\_sirva de tutorial.

DIFICULTAD BAJA

Fm——————————
| Piezas de contenido

| relacionadas con las
: Hard Skills.

| Actividades de

| diferentes estilos y

| formatos. Pueden estar
| gamificadas o no. |
e e — — — — —

Momentos Gamificadog

Actividades para
trabajar las Soft Skills.

“Actividad Grupal'/-"w_
Portfolio / Social a

e
¥

- Desbloqueo
Storytelling

- Puntos experiéncia
- Medallas

- Combos

>
envemitons

- Misiones
opcionales para
recuperar puntos de
vida.

- Combates de
conocimiento entre
equipos.

- "Boss battle”.

"..escoger

e

Avatar y
recompe
nsa por
iniciar
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DIFICULTAD ALTA

. s 2

Mision 2

hasta N misiones

Piezas de contenido
relacionadas con las
Hard Skills.

|

|

|

|

: Actividades de
| diferentes estilos y

| formatos. Pueden estar!
| gamificadas o no.

Momentos Gamificados

Actividades para
trabajar las Soft Skills.

ctividad Grupal}"‘;
Portfolio /Sociala -

Desenlace del
Storytelling.

Boss battle final.

Epic Final de la
asignatura.

Ranking
absoluto.

Informes

|
1
|
1
|
1
]
1
|
1
|
i
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
I
|
1
|
1
[

Sorpresay
recompens
apor
acabar
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Com fer un disseny gamificat?

Millora continua

Millora continua

e Revisa el teu material, abans i després de ser utitlitzat.

e Utilitza mecanismes per avaluar el material (enquestes de satisfaccio
d’'usuari, informes comparatius de resultats abans i després d'utilitzar la
gamificacid, etc.)

e Redissenya i/o actualitza el material sempre que ho consideris necessari

@@@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC Febrer 2024
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Un exemple:

El joc Fiscal “Re-Game”

G



Un exemple

@@ Unexemple

e Presentacio

e Punt de partida

e Comencem!

e La narrativa

e Construccié del producte

e Millora continua
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Un exemple

Un exemple - Presentacié

El joc Fiscal “Re-Game”

Es I'exemple que explorarem en aquest material. Veurem com
es poden executar cadascuna de les passes descrites a
'apartat “Com fer un disseny gamificat?”

Es tracta d’'una experiéncia real de gamificacid, implementada a
la Universidad Rey Juan Carlos, a 'assignatura de Régim
Fiscal de ’Empresa, que s’imparteix al Grau d’ADE i dobles
Graus amb ADE.

L'informe complet de I'activitat es troba a:

- “Disefios de entornos de aprendizaje activo basados en la
gamificacion: el juego Fiscal Re-Game” (format web)

- Arxiu “EXEMPLE gamificacio assig. Régimen Fiscal de la
Empresa” (format pdf)

@ ®@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC
N BY NC ND

e-publica

revista electrénica sobre la ensefanza de la economia pdblica

PAGINA DE INICIO OBJETIVOS 'OTROS NUMEROS MATERIALES DOCENTES

dizsie sctivo besedos enls gamificacion: el juego Fiscsl Re-Game

Disefios de entornos de aprendizaje activo
basados en la gamificacién: el juego Fiscal
Re-Game
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https://e-publica.unizar.es/es/articulo/disenos-de-entornos-de-aprendizaje-activo-basados-en-la-gamificacion-el-juego-fiscal-re-game
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Un exemple

Un exemple - Punt de partida

A “Disenos de entornos de aprendizaje activo basados en la gamificacion:

el juego Fiscal Re-Game” consultar els apartats:

Com fer un disseny gamificat?

e Resumen
e 1. Introduccion
e 2.1. Descripcién y contexto de la asignatura

Punt de partida

Ja saps ...

+ Qué s’ha de gamificar Sinopsi:

* Per a que (objectius i competéncies)
= T —— e Es gamifica I'assignatura de Régim Fiscal de 'Empresa, 4,5 ECT

e L’objectiu és motivar i aconseguir un nivell d’expertesa que fins ara
I també ... no s’ha lograt
* Que la solucio passa per gamificar

L'alumnat és estudiant del Grau d’ADE, en modalitat b-learning

Es considera que la solucio als baixos nivells de rendiment passa
per gamificar

@@@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC Febrer 2024
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https://e-publica.unizar.es/es/articulo/disenos-de-entornos-de-aprendizaje-activo-basados-en-la-gamificacion-el-juego-fiscal-re-game
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Un exemple

Un exemple - Comencem!

Com fer un disseny gamificat? lz

L'experiencia / exemple

Existeix algun joc que, adaptat, ofereixi la solucié buscada?

O cal crear-ne un de nou?

t . d ,
equips, a continuacié per fer un treball grupal de revisio de coneixements, = = =
després per competir amb alles grups, etc J ( ; I S S e r l y a a r r l I a

e Alapartat “Recursos per gamificar” d'aquest material trobaras algunes

o Examina jocs i/o experiéncies que ja existeixen i valora si et poden ser dtils
e Perexemple, el joc del Trivial pot servir, en una primera fase per formar

plataformes que proposen jocs i/o eines per crear-ne.

@@@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC
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Un exemple

Un exemple - La narrativa

Com fer un disseny gamificat?

=

La narrativa

Tant si has d’adaptar un joc existent, com si n’has de crear un de
nou, hauras d’escriure una narrativa

Com fer un disseny gamificat?

=

Narrativa: la introduccié del joc

La introduccio

Recorda que la gamificacié no esta pensada per a entretenir

Com fer un disseny gamificat?

A “Disenos de entornos de aprendizaje activo basados en la gamificacion:
el juego Fiscal Re-Game” consultar els apartats:

e 2.3. Diseno del juego fiscal Re-Game

Narrativa: el repte o reptes

El repte/s (o objectiu/s)

Com fer un disseny gamificat?

Narrativa: mecanica i elements

La mecanica i els elements

Sinopsi:

e Através de la narrativa es defineix I'objectiu ('empresa de la que
I'estudiant forma part ha de fer correctament les obligacions fiscals),

el rol dels jugadors (individual i en equip), els nivells (partides), les
insignies, I'avaluacid, etc.

La taula 2, ofereix una descripcié del disseny molt clara.

@@@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC Febrer 2024
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https://e-publica.unizar.es/es/articulo/disenos-de-entornos-de-aprendizaje-activo-basados-en-la-gamificacion-el-juego-fiscal-re-game
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Un exemple (=)

Un exemple - Construccio del producte

Com fer un disseny gamificat? =2 Sense mostrar-ho, lI'informe deixa
Construcci6 del producte veure que S,han hagut de
Construccié del producte final CO n Stru i r e I S m ate ri a I S (i n Stru CCionS ]
e Un cop realitzat el disseny cal construir el producte final (de vegades, e I S 4 tests ] IeS ru b ri q u eS ] etC - ) i
o oot domdreielicbcSenigines configurar I'entorn virtual de treball.

plataformes que proposen jocs i/o eines per crear-ne

mentre dissenyem, ja comencem a construir el producte).

e Explora quins recursos existeixen que et puguin facilitar la construccié

@@@@ Equip d’Assessorament per al Disseny de I'’Aprenentatge. eLearning Innovation Center. UOC Febrer 2024
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Un exemple

Un exemple - Millora continua

Com fer un disseny gamificat?

Millora continua

Millora continua

o Revisa el teu material, abans i després de ser utitlitzat.

e Utilitza mecanismes per avaluar el material (enquestes de satisfaccié
d'usuari, informes comparatius de resultats abans i després d'utilitzar la
gamificacio, etc.)

o Redissenya i/o actualitza el material sempre que ho consideris necessari

A “Disenos de entornos de aprendizaje activo basados en la gamificacion:
el juego Fiscal Re-Game” consultar els apartats:

e 3. Valoracion de los resultados
e 4. Conclusiones

Sinopsi:
Mostra una comparativa de resultats académics

Es mostren els resultats obtinguts en una enquesta de satisfaccié

Es conclou que I'experiéncia ha estat positiva donat que s’han
assolit els objectius. També s’apunten les possibilitats de millora de
I'experiéncia (per exemple: grups de treballs menys nombrosos,etc.)
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https://e-publica.unizar.es/es/articulo/disenos-de-entornos-de-aprendizaje-activo-basados-en-la-gamificacion-el-juego-fiscal-re-game
https://e-publica.unizar.es/es/articulo/disenos-de-entornos-de-aprendizaje-activo-basados-en-la-gamificacion-el-juego-fiscal-re-game
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Recursos per gamificar

o  Recursos per gamificar

e MOOC i Openclass
e Recursos diversos

e Portals amb més informacio
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Recursos per gamificar o

Recursos per gamificar - MOOC i Openclass

MOOC Introduccion a la gamificacién a través de casos (UOC)
MOOC creat pels Estudis d'Informatica de la UOC

MOOC Introduccion a la
gamificacion a través de casos...

Openclass Cémo usar la gamificaciéon en el aula (UNIR)

Opeclass que explica com gamificar i ofereix molts exemples (realitzats en un

aula de primaria)
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLYC6Kwamb2vcXUqE1AY7giitYYVFbb1vQ
https://www.youtube.com/watch?v=88ZGFlUHxYk

Recursos per gamificar o

Recursos per gamificar - Recursos diversos

Genially

Programari per a crear continguts interactius. Ofereix moltes plantilles i exemples.

@ genially

Exemple sobre gamificacio realitzat amb Genially

Padlet

:Padiel

Programari per a crear murs col-laboratius.

Kahoo t' Kahoot

Programari per a crear questionaris.
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https://genial.ly/?from=watermark
https://kit.elc.uoc.edu/escape-game-el-misteri-de-laula-gamificada/
https://es.padlet.com/
https://kahoot.com/

Recursos per gamificar o

Recursos per gamificar - Recursos diversos

LearningApps.org
LearningApps.org  ortal que conté eines (ja fetes, o plantilles per fer de noves, o similars a les que

k

ja existeixen) per gamificar assignatures. Es pot filtrar per assignatura, nivell,

(primaria... fins a especialitzacio), etc.

GamiTools

Plataforma que ofereix un recull d’eines que poder ajudar a dissenyar

experiencies de gamificacio
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https://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool=
https://gamitools.glideapp.io/dl/d0a5f4

Recursos per gamificar

Recursos per gamificar - Recursos diversos

Comenzar a crear juegos en RPG Playground

Tutorial per a crear el teu propi videojoc. Té una estética i dinamica molt propia
dels videojocs. La interaccido amb l'usuari €s una mica basica. Malgrat €s una capa

a llenguatge de programacio, si que (per crear el joc) requereix certs detalls de

programacio (literals entre cometes, petites compilacions/depuracions de codi,

etc.).
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https://www.youtube.com/watch?v=Z-44h_Iwq9o

Recursos per gamificar o

Recursos per gamificar - Portals amb més informacié

Gamificacion en el aula | 6 plataformas paso a paso

Tutorial que ofereix informacio sobre sis plataformes (per exemple Learning apps)

utils alhora de gamificar

eLearning Kit (etiqueta “gamificacid”)

Conté recursos i informacioé conceptual

UO( eLinC
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https://kit.elc.uoc.edu/tag/gamificacio/
https://www.youtube.com/watch?v=kAWvj8zT1zk

«Los juegos nos desafian para un
mejor uso de nuestras fortalezas y
eliminan el miedo al fracaso,
mejorando nuestras posibilidades
de exito»

Jane McGonigal (game designer) 9 !



Moltes gracies!

Metodologies actives
eLearning Innovation Center

Universitat Oberta
de Catalunya
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